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Introducción 

La realidad aumentada, virtual y  los videojuegos son 
corrientes tecnológicas que convergen en nuevas 
experiencias para los usuarios.  

El desarrollo de videojuegos con realidad aumentada, virtual 
involucra método, equipo y herramientas para su desarrollo. 

 



Realidad aumentada 

La realidad aumentada 
brinda la oportunidad de 
ver más elementos en el 
mundo a través de gráficos 
digitales renderizados. 

 



Realidad virtual 

Permite ingresar a un mundo virtual,  es 
necesario gafas, y algunos sensores. 

Existen dispositivos, como el de Samsung 
y los tipo CardBoard, requieren de un 
smartphone para que sea usado 
principalmente como pantalla. 

El uso de las gafas VR se mueve 
alrededor de experiencias de cine  
envolvente. 



Videojuegos 

Desde la época de los 40 a la 
actualidad el videojuego se ha 
caracterizado por la alta 
interacción, gráficos y  lógica 
compleja. 

La realidad aumentada y virtual 
son cada de manera mas 
frecuente parte de los 
videojuegos. 

 



La industria del videojuego 

Mercado mundial de videojuegos moverá US$ 78,000 
millones en el 2017.  
En el  mercado peruano existen 30 empresas de 
videojuegos, estas producen para compañías como  
Cartoon Network, Nickelodeon, Nintendo y Sony,  facturan 
entre US$3 y US$5 millone,  incluyendo  a las empresas 
que realizan animación, la cifra alcanzaría los US$10 
millonesas  
Empresas Peruanas: Bamtang, ArtiGames y Chicha 
Games.  

http://gestion.pe/mercados/mercado-mundial-videojuegos-movera-us-78-mil-millones-2017-
2108544 

http://elcomercio.pe/economia/dia-1/industria-videojuegos-mueve-us10-millones-peru-
noticia-1891263 



Método 

https://www.mountaingoatsoftware.com/presentations/agile-and-scrum-for-video-game-development 



Roles LIA 

Game designer 
Diseñador 2d 

Diseñador 3d 

Diseñador de 
Música 

Programador 

Animaciones  

Usuario - 
Requerimiento 

Tester 



Equipo LIA 

 



Herramientas 

Game designer 
Diseñador 2d 

Diseñador 3d 

Diseñador de 
Música 

Programador 

Animaciones  

Usuario - 
Requerimiento 



Modelo de desarrollo de recursos digitales LIA  

Concepción del Recurso

Creación de la 
Arquitectura y Diseño 

detallado del Recurso  

Diseño de audios  

Modelamiento de objetos 

3D 

Programación de 
mecánicas, según Game 

Design

Integración gradual de 
componentes del 

Recurso. Desarrollo 
incremental

Integración final de 
componentes. Versión 

alpha

Digitalización y 
texturización de dibujos 

2D

Pruebas unitarias a nivel 
desarrollador

Pruebas integrales de producto -
versión Alpha-

Criterios:Funcionalidad, dificultad, 
experiencia de usuario.

Pruebas versión Alpha-Criterios: 
Arte conceptual, armonía 

audiovisual.

Pruebas versión Alpha-Criterios: 
- Trazabilidad histórica(verificación de no existir 

inconsistencias entre la cultura y sus piezas 
reales asi como que no se confundan con otras 

culturas).
-Verificación de producto software y objetivos 

educativos del proyecto.

Definición de requisitos y 
reglas de documento 

análisis.





Demo 
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https://www.facebook.com/liausmp/?fref=ts 
 

https://play.google.com/store/search?q=lia%20usmp 
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