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Introduccion

La realidad aumentada, virtual y los videojuegos son
corrientes tecnoldégicas que convergen en nuevas
experiencias para los usuarios.

El desarrollo de videojuegos con realidad aumentada, virtual
involucra método, equipo y herramientas para su desarrollo.




Realidad aumentada

La realidad aumentada
brinda la oportunidad de
ver mas elementos en el
mundo a través de graficos
digitales renderizados.




Realidad virtual

Permite ingresar a un mundo virtual, es
necesario gafas, y algunos sensores.

Existen dispositivos, como el de Samsung
y los tipo CardBoard, requieren de un
smartphone para que sea usado
principalmente como pantalla.

El uso de las gafas VR se mueve
alrededor de experiencias de cine
envolvente.
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Videojuegos

Desde |a época de los 40 a |la
actualidad el videojuego se ha
caracterizado por la alta
interaccion, graficosy logica
compleja.

La realidad aumentada vy virtual
son cada de manera mas
frecuente parte de los
videojuegos.




La industria del videojuego

Mercado mundial de videojuegos movera USS 78,000
millones en el 2017.

En el mercado peruano existen 30 empresas de
videojuegos, estas producen para companias como
Cartoon Network, Nickelodeon, Nintendo y Sony, facturan
entre USS3 y USS5 millone, incluyendo alas empresas
que realizan animacion, la cifra alcanzaria los USS10
millonesas

Empresas Peruanas: Bamtang, ArtiGames y Chicha

Games.

http://gestion.pe/mercados/mercado-mundial-videojuegos-movera-us-78-mil-millones-2017-
2108544

http://elcomercio.pe/economia/dia-1/industria-videojuegos-mueve-us10-millones-peru-
noticia-1891263




Meétodo

Agile and Scrum for Video Game Development

The sprint cycle

Release | | Release 2
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https://www.mountaingoatsoftware.com/presentations/agile-and-scrum-for-video-game-development




Roles LIA

Programador

Diseﬁad'or 2d

Game designer

Usuario -
Requerimiento

Tester
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Disenador de
Musica

Animaciones

Disenador 3d




Equipo LIA
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Modelo de desarrollo de recursos digitales LIA

4 Definicidn de requisitos ﬂ
Concepcién del Recurso reglas de documento
analisis. )
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Arquitectura y Disefio 2D
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Modelamiento de objetos

Pruebas unitarias a nivel

desarrollador 3D
Pruebas version Alpha-Criterios:
Pruebas integrales de producto - y o - Trazabilidad histdrica(verificacion de no existir
versién Alpha- Pruebas version Alpha-Criterios: inconsistencias entre la cultura y sus piezas
. . . " Arte conceptual, armonia
Criterios:Funcionalidad, dificultad, audizvisum reales asi como que nlo se confundan con otras
experiencia de usuario. ’ culturas).

-Verificacion de producto software y objetivos
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Demo




Involucrados

PRODUCTOR:
Ledn Lescano, Norma Birginia

CALIDAD:
Poma Salvador, Bianca Joanna

PROGRAMACION:

Gomez lllatopa, James Jurgen
Cajas Aragon, Erick Marco
Nakasone Yara, Mitsunori Javier

GAME DESIGN:
Eyzaguirre Mamani, Sandra Rita

ANIMACION:
Cerron Gonzales, Estefany Paola
Eyzaguirre Mamani, Sandra Rita
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SOPORTE:

Moran Calixto, Luisa Fiorella
Villarroel Yabar, Lacey Jamile
Davila Llerena, Armando Victor

GESTION:
Ledn Lescano, Norma Birginia
Sarmiento del valle, Flor Alejandra

DISENO:

Arrescurrenaga Contreras, Danny Leonel
Garcia Ledn, Manuel Enrique

Santos Torre, Milagros Mery

Palacios Chun, Roberto Daniel

SONIDO:
La Rosa Sanchez Corcuera, Tito Jose
Echegaray Evangelista, Ricardo

INVESTIGACION:

Roncoroni Osio, Umberto Luigi
Estela Benavides, Bertha

Ledn Lescano, Norma Birginia

EDUCACION:

Jaico Rodriguez, Carmen
Peralta Vallejos, Medali
Ames Espinoza, Walter
Duran Sara, Rosa

Chero Zurita, Juan

ARQUEOLOGIA:

Alva Alva, Walter
Hoyle Montalva, Ana
Chero Zurita, Luis



Gracias

https://play.google.com/store/search?g=lia%20usmp

https://www.facebook.com/liausmp/?fref=ts
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