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Objetivo de la conferencia es reflexionar sobre el giro tecno-práctico 

que caracteriza las reformas educativas en EU y UE, que marca una 

tendencia global. 

La relación entre humanidades, mercado y tecnología 

La relación entre Universidad y Empresa, en términos de 

investigación e innovación 
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Tópico 1: Humanidades, reformas y tecnologías digitales 

Los reformistas arguyen que se debe privilegiar el conocimiento 
aplicativo afín a las exigencias del mercado,  que está 
esencialmente ligado a la ciencia y la tecnología. Todas las 
soluciones educativas penalizan las ciencias humanas.  

 

En el caso de la arquitectura, se han minimizado las horas dedicadas 
al diseño del natural, a la historia del arte y a la estética, entre 
otros. 
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Tópico 1: Las críticas de Nussbaum y Ordine 

Las reformas educativas privilegian las materias tecno-científicas y los 
enfoques operativos y prácticos, descuidando la reflexión y las 
habilidades analíticas y críticas, es decir, la cultura clásica. 
 
Las reformas apuntan a satisfacer las exigencias a corto plazo de las 
empresas en el marco de un neoliberalismo aceptado como una 
fatalidad.  
 
Not for profit, de Nussbaum (2014) y en La utilité de lo inutile, de 
Ordine (2014). La teoría romántica de la educación integral: la Bildung, 
de Goethe, Hegel y von Humboldt: desarrollo personal creativo, critico, 
en el marco de un ideal espiritual y social.  
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Nussbaum y Ordine no dan el peso suficiente ni a los procesos 
peculiares de las tecnologías digitales (interactividad, hipertextualidad, 
software, interfaces, realidad virtual) ni al consumismo tecnológico que 
tanto daño hace a la educación.  
 
La primera observación entonces es que la Bildung se apoya o implica 
un concepto de ciencia y tecnología “moderno”, cuando el desarrollo 
científico posmoderno se produce dentro el giro de la complejidad y de 
su nueva epistemología  
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Tópico 1: Dos críticas a Nussbaum y Ordine 



El desarrollo tecnológico reclama un saber interdisciplinario, creativo y 
abierto a la crítica permanente, pues las computadoras son 
maquinarias muy complejas cuyos procesos de desarrollo demandan 
una visión sistémica que requiere una estrecha conexión entre ciencia y 
humanidades. 

En la epistemología del big data la correspondencia entre fenómeno y 
concepto ya está en manos de la robótica y de la inteligencia artificial, 
por esto lo que cuenta es la gestión de la información. Pues bien, la 
capacidad de imaginar nuevos enlaces y aplicaciones requiere visión, 
referencias en diversos campos, lecturas de diferentes contextos, 
manejo del lenguaje, y estas habilidades nos las darán las 
humanidades. 
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Tópico 1: Argumento tecnológico 



Tópico 1: Argumento científico 

Las fronteras digitales de la tecnociencia, desde la robótica hasta la 
inteligencia artificial, las simulaciones y el imaging, muestran la calidad 
propiamente humanista, literaria y estética de sus procesos. 

 

La computer science es una de las ramas de mayor expansión científica, 
teórica y aplicativa. Además, tiene a que ver con todas las demás 
ciencias, pues brinda el soporte computacional a nivel de algoritmos, 
principios y metodologías. Priman las características interdisciplinarias, 
la imaginación aplicativa, la creatividad. 
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Dibujar es observar, expresar, recibir y dar contemporáneamente, donde se condensa el espacio y la 
materia con la percepción, pensamiento e imaginería de quien dibuja. Fotografía y dibujos de Veronica 
Crousse, PUCP. 
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Tópico 1: Caso de las ciencias de la computaciòn 



Dibujo en base a reglas de Veronica Crousse y algoritmo de vida artificial, de Umberto Roncoroni 
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Tópico 1: Caso de las ciencias de la computación 



Según el alquimista 
Raimondo di Sangro 
(1751), los quipus 
serían  una  escritura 
cifrada.  
La arqueología y la 
antropología hoy 
pueden enseñar al 
informático nuevos 
sistemas para codificar, 
cifrar o almacenar 
información.  
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Tópico 1: Caso de las ciencias de la computación 
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Tópico 1: Caso de las ciencias de la computación 
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Tópico 1: Caso de las ciencias de la computaciòn 



Tópico 2: Itami. Investigación y  innovación 

Para Itami solo existe innovación cuando esta se distribuye en el 
mercado como un producto concreto que cambia la vida de las 
personas.  
 

La hipótesis es que los dos contextos son necesariamente separados 
porque requieren actitudes y habilidades diferentes. No solo esto: una 
cultura institucional diferente.  
 

Itami hace el ejemplo de XeroxParc y de Jobs,  Gates y Brin.  
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Xerox PARC (Palo Alto Research Center, 'centro de investigación de Palo Alto') es una empresa de investigación y desarrollo, propiedad 
de Xerox Corporation. The atmosphere at Xerox PARC reflected the West Coast hippie-influenced culture of the 1970s. It was worlds 
apart from Xerox corporate headquarters in Connecticut. 
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Tópico 2: Itami. Investigación y  innovación 



Tópico 2: La teoría del plagio de Webb 

La teoría de Webb es que el desarrollo no depende de la investigación y 
del conocimiento original, y se apoya sobre el caso  de los tigres 
asiáticos que tuvieron desarrollo copiando todo.  
Estos casos demuestran, según Webb, que la investigación no es 
necesaria, es más importante individuar las oportunidades de mercado 
y como explotar el conocimiento, no importa de quien es.  

 

Internet y la globalización garantizan la disponibilidad de saber 
comercialmente explotable. Sería como una mina de conocimientos. 
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Jobs y Gates participaron de la investigación de Xerox, era la cultura 
empresarial de Xerox que no era adecuada, no su investigación. Las 
innovaciones informáticas nacieron en la Universidad (mouse, 
ventanas, etc.), no fueron explotadas comercialmente porque la 
Universidad no se dedica a esto. 

La dificultad de innovar depende de que el impacto de cualquier 
investigación al comienzo es siempre mínimo, pues el cambio comienza 
en pocos casos (los pioneros) y luego se distribuye.  

En la cultura y en la economía digital que define la globalización 
contemporánea, en el software, investigación e innovación, teoría y 
práctica, diseño y producción coinciden en un mismo medio. Esta es la 
característica esencial del medio digital.  
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Tópico 2: Críticas a Itami 



Tópico 2: Crítica a Webb 

El caso de los tigres asiáticos no demuestra que la investigación es 
inútil, pues hay que recordar que fueron las empresas multinacionales 
a colonizar la economía asiática, explotando la mano de obra a bajo 
costo. Y aplicando sus propios procesos de investigación.  

El éxito comercial se refiere solo a productos commodity, el verdadero 
poder depende del conocimiento original. Pues la producción a bajo 
costo no garantiza el desarrollo a largo plazo.  

Los tigres asiáticos supieron revertir el plagio invirtiendo las ganancias 
precisamente en educación e investigación, al mismo tiempo que 
invirtieron en educación y enviaron sus talentos a capacitarse 
investigando en Europa o Estados Unidos. Esto le permitió pasar al 
rango de tecnología original. 
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Conclusiones 

Se favorece una educación comercial y masificada, que no podrá 
sobrevivir a los retos del desarrollo; las consecuencias de estos errores 
estratégicos en las políticas educativas serán pesadas:  

ÅColonización cultural, por no tener tecnología original 

ÅExplotación laboral, pues los profesionales así formados serán 
simplemente piezas de procesos que no controlan ni contribuyen a 
desarrollar, por lo tanto desechables 

ÅMayor brecha tecnológica, pues la tecnología se detiene en las 
aplicaciones y no en el saber que permite el diseño y la producción 
de estas aplicaciones 
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Gracias 
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