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Objetivode la conferenciaes reflexionarsobreel giro tecno-practico
gue caracterizalas reformaseducativasen EUy UE,que marcauna

tendenciaglobal
Larelacionentre humanidadesmercadoy tecnologia

La relacion entre Universidad y Empresa, en términos de

Investigaciore innovacion
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Topico 1. Humanidades, reformas y tecnologahagitales

Los reformistas arguyenque se debe privilegiar el conocimiento
aplicativo afin a las exigencias del mercado, que esta
esencialmente ligado a la ciencia y la tecnologia Todas las
solucionesducativagpenalizanascienciashumanas

Enel casode la arquitectura,sehanminimizadolashorasdedicadas
al disefo del natural, a la historia del arte y a la estética, entre
otros.
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Topico 1:Las criticas d&lussbaumy Ordine

Las reformas educativasprivilegianlas materiastecno-cientificasy los
enfoques operativos y practicos, descuidando la reflexion y las
habilidadesanaliticasy criticas,esdecir,la culturaclasica

Lasreformas apuntan a satisfacerlas exigenciasa corto plazode las
empresasen el marco de un neoliberalismo aceptado como una
fatalidad

Not for profit, de Nussbaum(2014) y en La utilité de lo inutile, de
Ordine(2014). La teoriaromanticade la educacionintegrat la Bildung
de Goethe,Hegely von Humboldt desarrollopersonalcreativo,critico,
en el marcode unidealespiritualy social
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Topico 1: [@s criticas aNussbaumy Ordine

Nussbaumy Ordine no dan el peso suficiente ni a los procesos
peculiaresde lastecnologiadigitales(interactividad,hipertextualidad,
software interfaces,realidadvirtual) ni al consumismdecnologicoque
tanto dafiohaceala educacion

Laprimera observacionentonceses que la Bildungse apoyao implica
un conceptode cienciay tecnologia® mo d e cuar@lde] desarrollo
cientificoposmodernaose producedentro el giro de la complejidady de
sunuevaepistemologia

1—2—3@5—6—7—8—9—10—11—12—13—14—

15



Vision 2016
Tecnologia y humanidades en las reformas educativas en la Unidon Europea y en los Estados Unidos

Topico 1:Argumento tecnoldgico

Eldesarrollotecnologicoreclamaun saberinterdisciplinario,creativoy
abierto a la critica permanente, pues las computadoras son
maquinariasmuy complejascuyos procesosde desarrollodemandan
unavisionsistémicague requiereunaestrechaconexionentre cienciay
humanidades

Enla epistemologiadel big data la correspondenciantre fenomenoy
conceptoya estaen manosde la roboticay de la inteligenciaartificial,
por esto lo que cuentaes la gestionde la informacion Puesbien, la
capacidadde imaginarnuevosenlacesy aplicacionesequiere vision,
referencias en diversos campos, lecturas de diferentes contextos,
manejo del lenguaje, y estas habilidades nos las daran las
humanidades
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Topico 1. Agumento cientifico

Las fronteras digitales de la tecnociencia desde la robotica hasta la
Inteligenciaartificial, lassimulacioneg el imaging muestranla calidad
propiamentehumanista Jiterariay estéticade susprocesos

La computerscienceesunade lasramasde mayorexpansiorcientifica,
tedrica y aplicativa Ademas,tiene a que ver con todas las demas
ciencias,pues brinda el soporte computacionala nivel de algoritmos,
principiosy metodologias Primanlas caracteristicasnterdisciplinarias,
laimaginaciomplicativaa creatividad
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Topico 1:Caso de las ciencias dedamputacion

Dibujar es observar, expresar,recibir y dar contemporaneamente donde se condensael espacioy la
materia con la percepcion,pensamientoe imagineriade quien dibuja Fotografiay dibujos de Veronica
CroussePUCP
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Topico 1: Caso de las ciencias dedanputacion
®
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Dibujoen basea reglasde VeronicaCroussey algoritmode vidaartificial, de UmbertoRoncoroni
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Topico 1: Caso de las ciencias dedanputacion
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Topico 1: Caso de las ciencias dedanputacion

Laarqueologia y
la antropologia
hoy pueden
ensefar al
informatico
nuevos sistemas
para codificar,
cifrar o almacenar
informacion.
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Automatic rules
g-> gg (double rule)
g+=q (addrule)
p=p (terminals)
vev

k->Xp (rnd direction)
k->Yp
K->Zp

The last symbols "u" and "w™

These symbols ransform only in the final step of the parsing pro-
cess, even if ey are used from the very baginning.
"u" and "w" have no object, ifthe rule are empty. dissppear.

lu ]l

[w]

Empty symbol *h*

This symbol is an ampty symbol with rules. It has no links with
objects. ftis used with subsustems, thathave no rules.
Specify which rule do you want with every subsystem

You can also use h without subsystems, then use the first rule.
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Topico 1: Caso de las ciencias dedanputacion
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Topico 2:1tami. Investigacion y innovacion

Para Itami solo existe innovacion cuando esta se distribuye en el
mercado como un producto concreto que cambia la vida de las
personas

La hipoétesis es que los dos contextos son necesariamente separados
porque requieren actitudes y habilidades diferentes. No solo esto: una
cultura institucional diferente.

Itami hace el ejemplo dXeroxPary de Jobs, Gatesy Brin.
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Topico 2:Itami. Investigacion y innovacion

Xerox PAR(Palo AltoResearclCenter, ‘centro de investigacion de Palo Aleslina empresa de investigacion y desarrollo, propiedad
de XeroxCorporation The atmosphere at Xerox PARC reflected the West Coast ffloienced culture of the 1970s. It was worlds
apart from Xerox corporate headquarters in Connecticut
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Topico 2: La teoria del plagio d&¥ebb

Lateoriade Webbesque el desarrollono dependede la investigaciory
del conocimiento original, y se apoya sobre el caso de los tigres
asiaticoqquetuvieron desarrollocopiandotodo.

Estos casos demuestran segun Webb, que la investigacionno es
necesariags masimportante individuarlasoportunidadesde mercado
y comoexplotarel conocimientono importade quienes

Internet y la globalizacion garantizan la disponibilidad de saber
comercialmenteaxplotable Seriacomounaminade conocimientos
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Topico 2Criticas dtami

Jobsy Gatesparticiparonde la investigacionde Xerox,era la cultura
empresarialde Xeroxque no era adecuada,no su investigacion Las
Innovaciones informaticas nacieron en la Universidad (mouse
ventanas etc.), no fueron explotadas comercialmente porque la
Universidadho sededicaa esto.

La dificultad de innovar depende de que el impacto de cualquier
Investigacioral comienzoes siempreminimo, puesel cambiocomienza
en pocoscasoqlospioneros)y luegosedistribuye

En la cultura y en la economiadigital que define la globalizacion
contemporanea,en el software, investigacione innovacion,teoria y

practica,disenoy produccioncoincidenen un mismomedio. Estaesla

caracteristicaesenciadel mediodigital.

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12(13) 14- 15



Vision 2016
Tecnologia y humanidades en las reformas educativas en la Unidon Europea y en los Estados Unidos

Topico 2Criticaa Webb

El caso de los tigres asiaticos no demuestra que la investigacion es
inutil, pues hay que recordar que fueron las empresas multinacionales
a colonizar la economia asiatica, explotando la mano de obra a bajo
costo. Y aplicando sus propios procesos de investigacion.

El éxito comercial se refiere solo a produatosnmodity el verdadero
poder depende del conocimiento original. Pues la produccion a bajo
costo no garantiza el desarrollo a largo plazo.

Los tigres asiaticos supieron revertir el plagio invirtiendo las ganancias
precisamente en educacion e investigacion, al mismo tiempo que
invirtieron en educacion y enviaron sus talentos a capacitarse
iInvestigando en Europa o Estados Unidos. Esto le permitié pasar al
rango de tecnologia original.
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Conclusiones

Se favorece una educacion comercial y masificada,que no podra
sobrevivira los retos del desarrollg lasconsecuenciade estoserrores
estratégicosen laspoliticaseducativaseranpesadas

AColonizaciomultural, por no tener tecnologiaoriginal

AExplotacionlaboral, pues los profesionalesasi formados seran
simplementepiezasde procesosgue no controlanni contribuyena
desarrollarpor lo tanto desechables

AMayor brecha tecnoldgica,pues la tecnologiase detiene en las

aplicaciones no en el saberque permite el disefoy la produccion
de estasaplicaciones
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